Ul/UX Design

1. HALBJAHR (SCHULE) 2. HALBJAHR (SCHULE)* 3. HALBJAHR (SCHULE) 4. HALBJAHR (SCHULE + PRUFUNG)** 5, HALBJAHR (PRAXIS) 6. HALBJAHR (PRAXIS + PRUFUNG)
BWL & Recht BWL & Recht Cross-Media Prototyping 3D-Design Berufsqualifizierende Praxis — Berufsqualifizierende Praxis —
(3D-Druck, Arduino) innerbetriebliches Praktikum innerbetriebliches Praktikum
Deutsch Deutsch
Englisch
Englisch
Englisch Englisch

Konzeption und Gestaltung

Mathematik Mathematik
Konzeption und Gestaltung Prufungsvorbereitung (optional)
Mediendesign Mediendesign
Medienintegration
Projektmanagement Projektmanagement Medienintegration Maoglichkeit zur IHK-Prufung nach
_ §43BBIG (Mediengestalter*in —
Programmierung Digital und Print)
Prasentationstraining Prasentationstraining
. I Facharbeit + Abschlussprufung
Information & Kommunikation Autorensysteme Prasentationstraining des Berufskollegs
Datenbanken Web-Programmierung
Semester Abschlussprojekt Zeugnis mit Abschluss Medien-
. assistent*in fur Digital und Print
Semester Abschlussprojekt Semester Abschlussprojekt
Usability-Guidelines Barrierefreiheit Figma und Sketch Usability Tests
Zielgruppenanalyse Tools & Prototyping Usability-Guidelines
*Zwischen den Halbjahren 2 und 3 findet ein 4- bis 6-wochiges Zwischenpraktikum statt. Stand April 2026. Irrtumer und Anderungen vorbehalten.

**Nach dem 4. Halbjahr wird ein Zusatzzertifikat ausgestellt.



