AUSBILDUNG IN HAMBURG

Ul/UX Design

1. HALBJAHR (SCHULE)

Deutsch

2. HALBJAHR (SCHULE)

Deutsch

3. HALBJAHR (PRAXIS)

Berufsqualifizierende Praxis —
innerbetriebliches Praktikum

4. HALBJAHR (PRAXIS)

Berufsqualifizierende Praxis —
innerbetriebliches Praktikum

5. HALBJAHR (PRAXIS)

Berufsqualifizierende Praxis —
innerbetriebliches Praktikum

macromedia

akademie

6. HALBJAHR (SCHULE + PRUFUNG)

Deutsch

Englisch Englisch Englisch

Politik und Gesellschaft

Politik und Gesellschaft Politik und Gesellschaft

KurseinfUhrun 4 i i
g Prasentationstechnik

Bewerbungstraining

Betriebsorganisation i i
Tools & Prototyping (inkl. Kl)

Datenhandling
Computerarbeitsplatz . o
Usability-Guidelines

Storyboard

Grundlagen der Programmierung Usability Test

Zielgruppenanalyse

Datenhandling Usability Planen und Umsetzen

Barrierefreiheit

Gestaltungslehre Projekt

Typografie Usability-Guidelines
Corporate Design HTMLS5 / CSS3
Infografik

Framework
Screendesign

JavaScript

Tools & Prototyping (inkl. Kl)

Animation 2D
Figma / Sketch

Bildbearbeitung / Photoshop Medienrecht

[llustrator Usability Planen und Umsetzen

HTML5 / CSS3 Projekt

Stand Marz 2026. Irrtimer und Anderungen vorbehalten.



